Zapamietywanie stéwek fikcyjnego jezyka obcego %% best brain
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1. Dane do zapamietania

e kazdy z uczestnikdow otrzymuje zbidr losowych stéw i ich ttumaczenie na fikcyjny jezyk obcy

o lista stéw zawiera: 25% stéw dwusylabowych, 50% stéw 3 sylabowych oraz
25% stow czterosylabowych

e stowa utozone sg w kolumnach po 15 stéw w kolumnie
e lista zawiera 90 stéw (6 kolumn po 15 stéw)

2. Przebieg konkurenc;ji

przygotowanie

e kazdy z zawodnikdéw otrzymuje karte zapamietywania sktadajgca sie z 3 kartek A 4.
Na kazdej kartce znajduje sie po 2 kolumny po 15 stéw w kolumnie wraz z
ttumaczeniem

e kartki utozone sg spodem do gory

e konkurencja rozpoczyna sie 1 minutg przygotowania w ciszy

zapamietywanie

* nasygnat arbitra kazdy z zawodnikéw odwraca karty zapamietywania i rozpoczyna
sie zapamietywanie
e czas zapamietywania wynosi 5 minut

e po uptywie czasu zapamietywania na sygnat arbitra zawodnicy korczg
zapamietywanie i niezwtocznie odwracajg karty zapamietywania spodem do gory

odtwarzanie

e sedziowie zbierajg karty zapamietywania i rozdajg karty odpowiedzi
e karta odpowiedzi zawiera liste tych samych stéw w jezyku polskim, jakie znajdowaty sie na
karcie zapamietywania, podanych w innej kolejnosci
* na sygnat arbitra zawodnicy rozpoczynajg odtwarzanie i zapisywanie z pamieci
ttumaczen stéw znajdujacych sie na karcie odpowiedzi
e wyrazy muszg by¢ zapisane niescieralnym dtugopisem niebieskim lub czarnym
e czas na odtwarzanie wynosi 10 minut
e wszyscy zawodnicy, nawet jesli zakoriczg odtwarzanie zapamietanych wyrazéw
przed uptywem 10 minut, muszg pozostac przy swoich stanowiskach do konca
Czasu przeznaczonego na odtwarzanie

e po uptywie 10 minut, na sygnat arbitra, zawodnicy koriczg odtwarzanie i karty
odpowiedzi zostajg zebrane przez arbitrow

e zawodnicy opuszczajg stanowiska zapamietywania
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3. Ocenianie i punktacja

e za kazde prawidtowo zapisane ttumaczenie zawodnik otrzymuje 1 punkt

* wyraz uznaje sie za prawidtowo zapisany, gdy jest identyczny z wyrazem z karty
zapamietywania

e za wyraz zapisany btednie, wyraz zapisany poprawnie ale w ztym miejscu lub pozostawienie
pustego miejsca nie przyznaje sie punktéw ujemnych

e maksymalna ilos¢ punktéw do zdobycia wynosi 90, a minimalna 0

e kazdy punkt przeliczany jest przez mnoznik mistrzowski, ktory dla tej konkurencji wynosi 35.
Dla przyktadu, jesli zawodnik bedzie mie¢ zaliczonych 20 ttumaczen jego wynik w
mistrzostwach w tej konkurencji wyniesie 20x35=700 pkt konkursowych

e w przypadku remisu, zwyciezca wytaniany jest poprzez zliczenie btednie zapisanych
wyrazow na karcie odpowiedzi (wyrazy zapisane btednie lub w ztych miejscach). Zwyciezca
zostaje ten zawodnik, ktéry zapisat mniej wyrazéw btednie.

przyktad: ODPOWIEDZ ZAWODNIKA:
karta zapamietywania PUNKTACJA:
KOLUMNA I[:
1 pczakol - niech 1. ster- PIANAS 1 punkt (poprawne)
2 pianas -ster 2. niech-
3 nactazy - $wiadomosé 3. stuchac -
4 icosto - przedmiot 4. garnek - JOSTA 0 punktéw (btednie)
5 laak - stuchad 5. zachwyt - OKRAC 0 punktow (btednie)
6 skazyaka - jez 6. baran -
. 7. sktad - STAZYCAS 1 punkt (poprawne)
7 ormipu - fatalny 8. fatalny - ORMIPU 1 punkt (poprawne)
8 stazycas - skiad 9. twdj - BIPI 1 punkt (poprawne)
9 teroda - stusznos¢ 10. granat -
10 ocrac - zachwyt 11. naktada¢ - LAAK 0 punktéw (btednie)
11 zikegicwan - baran 12. swiadomosc¢ - NACTAZY 1 punkt (poprawne)
12 dzilet - naktadac 13. starczac -
13 bipi - twoj 14. stusznos¢ - TERODA 1 punkt (poprawne)
14 ilacwso - granat 15. przedmiot - ICOSTO 1 punkt (poprawne)
15 ysosta - garnek

Zawodnik otrzymuje tacznie 7 punktéw



