Zapamietywanie cyfr

1. Dane do zapamietania

¢ kazdy z uczestnikdw otrzymuje cigg cyfr zapisany na karcie
zapamietywania
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BORAL

o cyfry utozone sg w rzedach po 10 cyfr w kazdym rzedzie

¢ lista zawiera 300 cyfr (30 rzedéw po 10 cyfr)

2. Przebieg konkurencji przygotowanie

e kazdy z zawodnikdéw otrzymuje karte zapamietywania sktadajgca sie z 2 kartek A4. Na kazdej
kartce znajduje sie 15 rzedéw po 10 cyfr w kazdym rzedzie (150 cyfr na jednej stronie A4)

e kartki utozone sg spodem do géry

e konkurencja rozpoczyna sie 1 minutg przygotowania w ciszy

zapamietywanie

* na sygnat arbitra kazdy z zawodnikdw odwraca karty zapamietywania i rozpoczyna
zapamietywanie

e czas zapamietywania wynosi 2 minuty

e po uptywie czasu zapamietywania na sygnat arbitra zawodnicy konczg zapamietywanie i
niezwfocznie odwracaja karty zapamietywania spodem do gory

odtwarzanie

e sedziowie zbierajg karty zapamietywania i rozdajg karty odpowiedzi

* na sygnat arbitra zawodnicy rozpoczynajg odtwarzanie i zapisywanie z pamieci zapamietanych
cyfr

e cyfry muszg byc¢ zapisane niescieralnym dtugopisem niebieskim lub czarnym

e czas na odtwarzanie wynosi 8 minut

e wszyscy zawodnicy, nawet jesli zakoriczg odtwarzanie zapamietanych cyfr przed uptywem 8
minut, muszg pozostac przy swoich stanowiskach do konca czasu przeznaczonego na
odtwarzanie



e po uptywie 8 minut, na sygnat arbitra, zawodnicy koriczg odtwarzanie i karty odpowiedzi
zostajg zebrane przez arbitréow
e zawodnicy opuszczajg stanowiska zapamietywania

3. Ocenianie i punktacja
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e za kazda prawidtowo zapisang cyfre w odpowiednim
miejscu (rzad i kolumna) zawodnik otrzymuje 1 pkt.

e jezeli wrzedzie jest wiecej niz 5 btedéw, zawodnik otrzymuje 0 pkt za caty rzad.
¢ maksymalna ilos¢ punktédw do zdobycia wynosi 300, a minimalna 0

e kazdy punkt przeliczany jest przez mnoznik mistrzowski, ktéry dla tej konkurencji wynosi 7.
Dla przyktadu, jesli zawodnik bedzie miec zaliczonych 50 cyfr, wéwczas uzyska 50 punktéw, a
jego wynik w mistrzostwach w tej konkurencji wyniesie 50x7=350 pkt konkursowych

e w przypadku remisu, zwyciezca wytaniany jest poprzez zliczenie btednie zapisanych cyfr na
karcie odpowiedzi. Zwyciezcg zostaje ten zawodnik, ktory zapisat mniejszg liczbe btednych
cyfr.

przykiad:

KARTA ZAPAMIETYWANIA:

rzd1.4820463567
rz3d2.5568326425

rzad3.2568215677

rzd4.2110008601

KARTA ODPOWIEDZI

| PUNKTACJA:



r2ad1.4820463567
R2ad2.3568326425
Rzad 3.
R72d4.2211000860

10 PUNKTOW (rzad poprawny)

9 PUNKTOW (rzad z jednym btedem)

0 PUNKTOW (rzad pusty)
0 PUNKTOW

(sekwencja od drugiej cyfry poprawna ale zapisana
w ztym miejscu — przesunieta o 1 cyfre co daje 9
btedéw — 0 pkt za rzad)

Zawodnik otrzymuje tacznie 19 punktéw



