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REGULAMIN

Pigtych Ogolnopolskich Mistrzostw Pamieci Best Brain

Punkt 1: organizator, termin i miejsce rozgrywania Mistrzostw

1. Organizatorem Czwartych Ogdlnopolskich Mistrzostw Pamieci Best Brain jest Polskie Stowarzyszenie Sportu
Pamieci (KRS 0000838007) z siedzibg przy ul. Cisowej 33C, 05-083 Wygledy a wspdtorganizatorem jest firma
Best Brain Bracia Boral Sp. z 0.0. (KRS 0000748782) z siedzibg przy ul. Podlesnej 37, 01-673 Warszawa

2. Pigte Ogdlnopolskie Mistrzostwa Pamieci Best Brain (dalej zwane Mistrzostwami) odbedg sie 05 wrzesnia
2020 r. w Warszawie w Akademii Finansdw i Biznesu Vistula, ul. Stoktosy 3.

Punkt 2: zapisy i uczestnicy Mistrzostw:

1. Uczestnikami mistrzostw mogg by¢ obywatele Polscy
2. llos¢ miejsc jest ograniczona do 100 uczestnikdw - w tym co najmniej 15 miejsc dla kazdej grupy wiekowej
z zatozeniem, ze w przypadku braku wystarczajgcej ilosci zgtoszen zawodnikéw w danej kategorii wiekowej,
miejsca te zostang przydzielone zawodnikom pozostatych grup wiekowych z listy rezerwowej. Zapisy
uczestnikéw Mistrzostw bedg sie odbywaty wedtug zasady pierwszenstwa zgtoszenia.
3. Jedyng forma zapisu na Mistrzostwa jest zgtoszenie poprzez formularz znajdujacy sie na stronie
www.mistrzostwa.bestbrain.pl
4. Zapisy przyjmowane bedg do dnia 31 sierpnia 2020 roku, lub do wyczerpania sie wolnych miejsc.
5. Wymagane jest podanie w formularzu zgtoszeniowym nastepujgcych danych osobowych:
- imie i nazwisko
- adres zamieszkania
- adres e-mailowy
- doktadng date urodzenia,
- numer telefonu komaorkowego osoby zgtaszajacej sie (lub opiekuna)
- z dodang klauzula: , Oswiadczam, ze zapoznatem/tam sie z regulaminem Mistrzostw i wyrazam zgode na
przetwarzanie moich danych osobowych w celach organizacyjnych Ogélnopolskich Mistrzostw Pamieci Best
Brain”.
6. Warunkiem wpisania na liste uczestnikdw Mistrzostw jest wniesienie optaty uczestnictwa, o ktérej mowa
w punkcie 3 niniejszego regulaminu. Optate nalezy wnies¢ w terminie do 7 dni od daty wystania zgtoszenia.
7. Osoby zakwalifikowane do udziatu w Mistrzostwach zostang o tym poinformowane pocztg e-mail.
8. Lista 0séb przyjetych do udziatu w mistrzostwach zostanie opublikowana do 3 wrzesnia 2020 roku na
stronie www.mistrzostwa.bestbrain.pl
9. Mistrzostwa rozgrywane beda w trzech grupach wiekowych:
e Dzieci - do 11 roku zycia — roczniki 2009 i powyzej
e Mtodziez - od 12 do 17 roku zycia — roczniki 2008-2003
¢ Dorosli - od 18 roku zycia — roczniki 2002 i ponizej
10. O przydziale do danej grupy wiekowej decyduje rok urodzenia uczestnika.

Punkt 3: Obowigzki uczestnikow:

1. Kazdy z uczestnikow, zobowigzany jest do:
a) uiszczenia optaty uczestnictwa w wysokosci 60 zt, na numer konta w wiadomosci e-mail . Optata
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ta zostanie przeznaczona m.in. na poczestunek, organizacje i materiaty niezbedne do
przeprowadzenia Mistrzostw.
b) stawienia sie w miejscu odbywania sie mistrzostw, ktérym jest budynek Akademii Finanséw
i Biznesu Vistula, ul. Stoktosy 3, 02-787 Warszawa, przed rozpoczeciem imprezy tj. miedzy godzing
9.00a9.30
c) okazania dokumentu potwierdzajgcego jego tozsamos¢, date urodzenia oraz miejsce zamieszkania.
d) Uczestnik zobowigzany jest do posiadania przyboréw do pisania (niebieski dtugopis).
Uczestnik zobowigzany jest do zachowania ciszy i nie zaktécania przebiegu Mistrzostw.
Zaktocenie spowodowane celowym dziataniem zawodnika, niezgodnym z zasadami fair play, dyskwalifikuje
zawodnika i wyklucza z go z uczestniczenia w dalszej czesci mistrzostw.

Uczestnik, podczas pobytu na sali, zobowigzany jest do wyfgczenia telefonu komérkowego

oraz wszystkich urzadzen rejestrujgcych i emitujgcych dzwiek oraz obraz, stuzgcych do

komunikowania sie.

Na sali, podczas trwania mistrzostw, uczestnicy muszg zachowa¢ miedzy sobg odstep jednego metra.
Wszelkie proby komunikowania sie miedzy uczestnikami bedg skutkowaty wykluczeniem tych oséb z dalszej
czesci zawodow.

Punkt 4 — Przebieg mistrzostw
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Mistrzostwa zaczynaja sie o godzinie 9.30 i sktadaja sie z pieciu réznych dyscyplin rozgrywanych kolejno po
sobie.
Kolejnos¢ rozgrywania dyscyplin:

1. Konkurencja pierwsza — Losowe stowa

2. Konkurencja druga — Cyfry

3. Konkurencja trzecia — Obrazy

4, Konkurencja czwarta — Stéwka z jezykdw obcych
5. Konkurencja pigta — Kolory ze stuchu

Podczas zapamietywania w konkurencjach: pierwszej, drugiej, trzeciej i Pigtej podczas fazy zapamietywania
uczestnicy mogg korzystac ze swoich dtugopiséw, rysowac i pisa¢ po kartach z danymi do zapamietywania.
Wszystkie notatki muszg by¢ oddane wraz z kartg z danymi do zapamietywania przed fazg odtwarzania.
Podczas konkurencji Kolory ze stuchu uczestnik nie moze tworzy¢ zadnych notatek.

Przed kazda konkurencjg uczestnicy zostang zapoznani z przebiegiem oraz punktacjg danej dyscypliny.
Zawodnicy nie moga opuscié sali przed koricem czasu przeznaczonego na odtwarzanie z pamieci
zapamietywanych danych.

Jezeli uczestnik opusci sale podczas trwania konkurencjilod momentu rozpoczecia zapamietywania
do konca odtwarzania - na przyktad w celu udania sie do toalety), bedzie mdgt wréci¢ na sale dopiero
po zakonczeniu konkurencji. W powyzszym przypadku zawodnik nie otrzymuje zadnych punktéw z danej
konkurencji.

Podczas przerw pomiedzy konkurencjami zawodnicy bedg informowani o uzyskanych wynikach. Ogtoszenie
wynikow bedzie mozliwe dopiero po sprawdzeniu wszystkich kart odtwarzania przez zespét sedziow.

Gala konczgca mistrzostwa wraz z ogtoszeniem oficjalnych wynikéw i rozdaniem nagréd nastgpi po
przeprowadzeniu wszystkich pieciu konkurencji.

W uzasadnionych przypadkach uczestnik moze wnioskowa¢ o wglad do swojej karty odpowiedzi. Decyzje

o takiej mozliwosci podejmuje Gtéwny Arbiter.

Bez zgody Gtéwnego Arbitra uczestnicy ani inne osoby nie majg prawa do wglagdu w karte odpowiedzi.

W sytuacjach nieregulowanych przez powyzszy regulamin decyzje dotyczace ich rozwigzania podejmuje
Gtéwny Arbiter, a jego decyzja jest ostateczna.



