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Zapamietywanie kolorow ze stuchu S)7/ BORAL

1. Dane do zapamietania

e kazdy z uczestnikow styszy nagranie zawierajgce 50 nazw koloréw(w pierwszej prébie) lub
100 nazw koloréw (w drugiej prébie) wypowiadanych z odstepem 1 sekundy pomiedzy
nastepujgcymi po sobie kolorami

e kolory ktére moga pojawic sie na nagraniu pochodzg ze zbioru 13 nastepujgcych koloréw:
26tty, ztoty, biaty, czarny, czerwony, pomaranczowy, niebieski, zielony, rézowy, fioletowy,
szary, srebrny, bragzowy

2. Przebieg konkurenc;ji

przygotowanie

e w tej konkurencji zawodnicy nie otrzymujg zadnych kart do zapamietywania.
Zabronione jest réwniez jakiekolwiek notowanie podczas zapamietywania.

e konkurencja rozpoczyna sie 1 minutg przygotowania w ciszy

zapamietywanie

* na sygnat arbitra zostaje odtworzone nagranie. Nagranie poprzedzone zostanie krétkim
odliczaniem: 5,4,3,2,1...
e podczas odtwarzania catego nagrania wszyscy zawodnicy zobowigzani sg do zachowania ciszy

odtwarzanie

e po zakonczeniu odtwarzania nagrania sedziowie rozdajg karty odpowiedzi

* nasygnat arbitra zawodnicy rozpoczynajg odtwarzanie i zapisywanie z pamieci
zapamietanych nazw kolorow

¢ nazwy koloréw muszg by¢ zapisane niescieralnym dtugopisem niebieskim lub czarnym
e czas na odtwarzanie wynosi 5 minut

e wszyscy zawodnicy, nawet jesli zakoriczg odtwarzanie zapamietanych nazw kolorow przed
uptywem 5 minut, muszg pozostac przy swoich stanowiskach do konca czasu
przeznaczonego na odtwarzanie

e po uptywie 5 minut, na sygnat arbitra, zawodnicy konczg odtwarzanie i karty
odpowiedzi zostajg zebrane przez arbitrow, zawodnicy opuszczajg stanowiska
zapamietywania

3. Ocenianie i punktacja

e w tej konkurencji poprawnie zapisane nazwy kolorow zaliczane sg do momentu pierwszego
btednie zapisanego koloru lub pierwszego pustego pozostawionego miejsc
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¢ maksymalna ilo$é punktéw do zdobycia wynosi 100, a minimalna O Jdlg/ BORAL
e kazdy punkt przeliczany jest przez mnoznik mistrzowski, ktéry dla tej konkurencji wynosi 20.
Dla przyktadu, jesli zawodnik bedzie mie¢ zaliczonych 20 koloréw, jego wynik w
mistrzostwach w tej konkurencji wyniesie 20x20=400 pkt konkursowych
e w przypadku remisu zwyciezca wytaniany jest przez poréwnanie stabszej préby
odtwarzania. Zwyciezcg zostaje ten zawodnik, ktdry miat wiecej zapisanych poprawnie
koloréw w drugiej prébie.

e za kazdy zaliczony kolor zawodnik otrzymuje 1 punkt

przykiad:

wystuchana (poprawna) sekwencja kolorow:
1. biaty
2. czarny
3. czerwony
4. szary
5. szary
6. z0tty
7. niebieski
8. rdézowy
9. brazowy
10. czarny
11.

KARTA ODPOWIEDZI | PUNKTACIA:

1. biaty 1 punkt (poprawny kolor)

2. czarny 1 punkt (poprawny kolor)

3. czerwony 1 punkt (poprawny kolor)

4. szary 1 punkt (poprawny kolor)

5. szary 1 punkt (poprawny kolor)

6. 26tty 1 punkt (poprawny kolor)

7. niebieski 1 punkt (poprawny kolor)

8. biaty BLAD - koniec sprawdzania, zawodnik
otrzymuje tacznie 7 pkt

9. brazowy 0 punktéw — poprawnie zapisany kolor, jednak ze
wzgledu na poprzedni bfad nie przyznaje sie juz
kolejnego punktu

10. ...

11. ..

Zawodnik otrzymuje tacznie 7 punktéow



